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Hpucyrni: gou. Kosans [.B., nou. Canoseus O.B., nomn. y6inina K.A., nomu.
Hopodeera O.M.
crynedtu: [liukyn H., Kuuak JI., ., boiiko O., CaBonik 1., [lonuk B., bynsii O.,
Kynikona A., I'poxonbscbka [1., Opumintok B., [uitopa O., Osox C., besx I., bopyna P.,
JliteinoB O., Kopxyk A., Maptuntok B., CtapeBuu [I., Anamuyk A., 3BoHcbka B., Illek
K., KopmeBntok H., Orypuosa /l., HopHa K., Peme3 M.
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IHopsixok neHHMIA:

1) 3aciyxatu gonoBiai cryaentiB: Kopkyk A., Peme3 M., Hopnoi K., besx 1.
2) OOroBOpEHHsI JIOTIOBiIEH

3) pizHe

CIIYXAJIN:

1. lonosias cryaeatku Kopxkyk A. (rp. COA-24) «USING FLIPPED
CLASSROOM APPROACH TO ENHANCE HIGH SCHOOL STUDENTS’
ENGAGEMENT IN ESL STUDYING».

2. lonoBink crynentku Pemes M. (rp. COA-23) « MonaibHi JiecioBa Ta ix

¢byHKITIT B akaJIeMi4Hii 1 pO3MOBHIM aHTTINCHKIH MOB1».

3. Homoginb crynentku Yopuoi K. (rp. COY A-24) « Gamified Language

Learning: Popular A and Platforms For FL Learning».

4. NomoBias crynaentku beex 1. (rp. COA-22) « Sk cepianmm Netflix popmyroTs

CIIPUUHATTS HIMEIIbKOT MOBU.

YXBAJINJIN:



1) mpomoBxkuUTH OAANBITY POOOTY cTyaeHTamu Kopxkyk A., Peme3 M.,
Yopuoto K., besx I. Han 3aciiyxaHuMu JONOBLASAMU JUIsl MyOuTiKanii Te3 B

HayKOBUX 301pHUKAX.

HaykoBuii kepiBHUK non. Kosans [.B.

Crapocra ryprka Casonik I. (ctya. rp. COAM-25)



